
	
  
BS-­‐101	
   Challenging	
  and	
  Retaining	
  

Older	
  Scouts	
  
	
   CS-­‐101	
   Pack	
  Committee	
  

Nuts	
  and	
  Bolts	
  
	
   GS-­‐101	
   Scoutbook	
  Unit	
  

Recordkeeping	
  
Software	
  

BS-­‐102	
   Campsites	
  Within	
  Three	
  
Hours	
  of	
  Home	
  

	
   CS-­‐102	
   Beyond	
  Rank	
  
Advancement:	
  

Other	
  Awards	
  and	
  
Honors	
  

	
   GS-­‐103	
   Flag	
  Etiquette	
  and	
  
Ceremonies	
  

BS-­‐103	
   Games	
  that	
  Teach	
  Scouting	
  
Skills	
  

	
   CS-­‐104	
   Tips	
  for	
  a	
  Great	
  
Pack	
  Meeting	
  

	
   GS-­‐104	
   STEM/NOVA	
  

BS-­‐105	
   Life	
  to	
  Eagle	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  (Two	
  Hour	
  
Course)	
  

	
   CS-­‐105	
   Cub	
  Ceremonies	
   	
   GS-­‐106	
   Map	
  and	
  Compass	
  

BS-­‐106	
   Teaching	
  First	
  Aid	
   	
   CS-­‐107	
   Let's	
  Race:	
  Derbies	
  
and	
  Regattas	
  

	
   GS-­‐107	
   Campfire	
  
Programs	
  	
  

BS-­‐107	
   Training	
  Youth	
  Leaders	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   CS-­‐108	
   Crafts!	
   	
   	
  GS-­‐108	
   Outdoor	
  Cookery	
  

	
  BS-­‐108	
   Using	
  Your	
  Troop's	
  
Outdoor	
  Program	
  for	
  
Advancement	
  

	
   CS-­‐109	
   How	
  to	
  Use	
  a	
  Den	
  
Chief	
  

	
   	
   	
  

BS-­‐109	
   First	
  Class	
  in	
  the	
  First	
  Year	
   	
   CS-­‐110	
   Games	
  with	
  Little	
  
or	
  No	
  Equipment	
  

	
   	
   	
  

BS-­‐110	
   What	
  Does	
  it	
  Mean	
  to	
  be	
  a	
  
Boy-­‐Led	
  Troop?	
  

	
   CS-­‐111	
   Cub	
  Scout	
  
Retention	
  Toolbox	
  

	
   COM-­‐101	
   Basic	
  
Commissioner	
  
Training	
  (Four	
  
Hours)	
  

BS-­‐111	
   Adult	
  Awards	
   	
   CS-­‐112	
   Whittling	
  Chip	
   	
   	
   	
  



Class	
  Schedule	
  
College	
   Opening	
  

8:30	
  
Period	
  1	
  
9:00-­‐9:55	
  

Period	
  2	
  
10:00-­‐10:55	
  

Period	
  3	
  
11:00-­‐11:55	
  

Lunch	
  
12:00-­‐
1:30	
  

Period	
  4	
  
1:30-­‐2:25	
  

Period	
  5	
  
2:30-­‐3:25	
  

Period	
  6	
  
3:30-­‐4:25	
  

Closing	
  
4:30	
  

Boy	
  Scouting	
   	
   BS-­105    
Life  to  Eagle  

BS-­109    
First  Class  in  
the  First  year  

   BS-­105    
Life  to  Eagle  

BS-­  
109  First  
Class  in  
the  First  
year  

	
  

Boy	
  Scouting	
   BS-­101  
Challenging  
and  Retaining  
Older  Scouts  

BS-­101  
Challenging  
and  Retaining  
Older  Scouts  

   BS-­103  
Games  
That  
Teach  
Scout  
Skills  

GS-­106    
Map  and  
Compass  

BS-­107  
Training  
Youth  
Leaders  

Boy	
  Scouting	
      BS-­106  
Teaching  First  
Aid  

BS-­108    
Using  the  
Troop  Outdoor  
Program  for  
Advancement  

BS-­110  
What  Does  
it  Mean  to  
be  Boy-­
Led?  

BS-­108    
Using  the  
Troop  Outdoor  
Program  for  
Advancement  

BS-­111  
Adult  
Awards  

Cub	
  Scouting	
   CS-­101  
Pack  
Committee  
Nuts  and  Bolts  

CS-­102  
Beyond  Rank  
Advancement  

   CS-­104  
Tips  for  
Great  
Pack  
Meetings  

CS-­105    
Cub  
Ceremonies  

  

Cub	
  Scouting	
   CS-­110      
Games  with  
Little  or  No  
Equipment  

CS-­108  Cub  
Crafts  

CS-­107    
Let’s  Race;;  
Derbies  and  
Regattas  

CS-­111  
Cub  Scout  
Retention  
Toolbox  

CS-­109    
How  to  Use  a  
Den  Chief  

CS-­112  
Whittling  
Chip  

General	
  
Studies	
  

GS-­103    
Flag  Etiquette  

GS-­109    
Outdoor  
Cooking  

GS-­101  
Scoutbook  
Software  

GS-­104  
STEM/  
NOVA  

GS-­109    
Outdoor  
Cooking  

GS-­107  
Campfire  
Programs  

Commissioners	
   COM-­101    
Basic  
Commissioner  
Training  

              


